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Überblick DAVID21+ QuickStart 

 
Kurzanleitung für die Benutzung des Meisterschaftsprogramms DAVID21+ 
am Beispiel einer Kreis- oder Vereinsmeisterschaft 
 
Stand: 30.11.2011 

 
 
In dieser Kurzanleitung wird folgender Arbeitsumfang beispielhaft (mit einem  
Minimal-Teilnehmerbestand) beschrieben:  
 
 Ausgehend von der mitgelieferten Basis-Datenbank (QuickStart.df1) werden alle wichtigen 

Einstellungen und Datenerfassungen für eine Meisterschaft vorgenommen, soweit sie nicht 
als Standard-Einstellung bereits vorhanden sind.  

 
 
Dazu zählen: 
  Art der Meisterschaft 
  Angaben für die Listenüberschriften und Urkundentexte 
  Wettkampfort mit Hallenangabe 
  Anlegen eines Durchgangs mit Datum und Uhrzeit und 4 Ständen 
  Anlegen eines Wettkampftages und Zuordnung eines Durchgangs 
  Festlegen des Startgelds für eine Disziplin (hier Luftgewehr Jugend männlich/weiblich,  

das sind die bereits angelegten Kennzahlen 1.10.30 und 1.10.31) 
  Erfassen der Teilnehmerdaten, hier mit insgesamt 4 Schützen in 2 Kennzahlen,  

wobei 3 Schützen eine Mannschaft bilden 
  Ausdruck der Listen vor dem Wettkampf (Alphaliste, Wettkampfliste, Standliste)  
  Hier könnte auch der Druck von Startkarten/Einladungen stattfinden. 
  Erfassen der Ergebnisse 
  Drucken der Ergebnislisten 
  Drucken der Urkunden 

 
Damit sind durchgängig alle prinzipiellen Schritte einer kleinen Meisterschaft behandelt.  
In der Praxis sind alle Wettkampftage, Durchgänge und dazu alle Teilnehmerdaten zu erfassen. 
Sofern ein Wettkampfplan ("Zeitplan") als EXCEL-Datei vorhanden ist, kann dieser ggf. formatiert 
und importiert werden, woraus der interne Zeit- und Rottenplan generiert wird. 
 
Da alle Kennzahlen Gewehr/Pistole/Armbrust/Lfd. Scheibe/Wurfscheiben/Vorderlader in der Basis-
Datenbank bereits enthalten sind, sind die zur Meisterschaft ausgeschriebenen Kennzahlen nur 
fallweise zu aktualisieren. Sonderwettkämpfe außerhalb der SpO sind in der Kennzahldatei neu 
anzulegen, wobei meistens die Kopie einer vorhandenen Kennzahl mit anschließender Modifikation 
eine Erleichterung darstellt. 
 
Es wird vorausgesetzt, dass die Anwendungs- und Datenbanksoftware korrekt installiert wurde.  
Als Benutzer ist "Anfang" eingerichtet ohne Passwort (die Einrichtung von mehreren Benutzern mit 
eigenen Funktionsbereichen und eigenen Passwörtern erfolgt in der Userverwaltung, Aufruf über 
Menü DAVID21 -> Sub-Menü Einstellungen -> Funktion Userverwaltung). 
 
Mit diesen User-Daten wurde das Programm DAVID21+ gestartet, in der Dateiauswahl wurde die 
Datei „Vereinsmeisterschaft SV Tann“ ausgewählt. 
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1. Auswahl Funktionsumgebung 
 
Nachdem das Programm gestartet wurde und die mitgelieferte Basis-Datenbank als Datei ausgewählt 
wurde, wird nach der Passwortabfrage der Bildschirm "Auswahl Funktionsumgebung" gezeigt. 
 

 
 
 
2. Wettkampfabwicklung: Schnellzugriff für den Administrator 
 
Wählen Sie den Button "Datenmanager-zur Startseite" aus. Danach werden in der Menüzeile die 
Bearbeitungsbereiche eingeblendet. 
 
Als nächster Bildschirm wird angezeigt "Wettkampf-Abwicklung: Schnellzugriffsfenster 
Administrator". 
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In diesem Bildschirm werden alle wichtigen Funktionen für die Vorbereitung und vor allem für die 
Abwicklung einer Meisterschaft bereitgestellt.  

 
Auf diese Funktionen werden wir etwas später zurückkommen, wenn z.B. die Teilnehmerdaten zu 
erfassen sind. 
 
3. Allgemeine Wettkampfeinstellungen 
 
Als erster Schritt sind die allgemeinen Veranstaltungsdaten einzugeben. Wählen Sie diese Funktion 
im Menü "Einstellungen" aus. Angezeigt wird ein umfangreicher Bildschirm 
"Allgemeine Wettkampf-Einstellungen". 
 

 
 

Aktivieren Sie als nächstes den runden Button "Art der Meisterschaft" (hier im Beispiel: 
Vereinsmeisterschaft). Als Landesverband kann z.B. das Kürzel "HS" für Hessen eingetragen werden, 
die Listenüberschriften sind national. 
 
 
In weiteren Teilbildschirmen sind eine Reihe von Einstellungen vorzunehmen, die z.B. die 
Startnummernvergabe, die Rekordkontrolle, die Darstellung in Ergebnislisten und Details zu 
Meldedaten betreffen. Diese Einstellungen sind in der Basis-Datenbank auf Standardwerte 
eingestellt. 
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Wir schlagen vor, zunächst mit diesen Standardwerten zu arbeiten und erst später, wenn die 
Listenmuster vorliegen und einige Funktionen klarer sind, die individuellen Modifikationen 
vorzunehmen.  
 
In weiteren Teilbildschirmen ist eine Auswahl zu treffen zu den Formaten der Startkarte und der 
Urkunden, außerdem kann die Zahl der auszudruckenden Urkunden festgelegt werden. 
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4. Textparameter einmalig 
 
Im nächsten Schritt sind unter dem Menü "Einstellungen" unter "Textparameter" die "Textparameter 
einmalig" auszuwählen. Die darin enthaltenen Angaben werden für den Andruck aller Listenköpfe 
verwendet, zugleich sind Angaben über Texte in den Urkunden zu machen. 
 

 
 

In weiteren Teilbildschirmen stehen die Angaben zur Rekordbezeichnung in den Ergebnislisten. 
Voraussetzung dafür sind Maßnahmen an anderer Stelle: 
a) die Rekordkontrolle muss in den Wettkampfeinstellungen aktiviert sein 
b) Unter "Rekorde" im Menü "Einstellungen" sind die aktuellen Rekorde bis zur aktuellen 
Meisterschaft zu speichern. 
 
Für diese Kurzanleitung lassen wir es bei den Standardeinstellungen. 
 
 
5. Anlegen und Beschreiben einer Wettkampfstätte 
 
Für jede Meisterschaft muss mindestens eine Wettkampfstätte angelegt werde. Die darin 
enthaltenen Daten werden für den Andruck in den Startkarten/Einladungen verwendet. 
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6. Anlegen einer Wettkampfhalle 
 
Den späteren Durchgängen/Rotten werden Hallen zugeordnet. Dies dient vor allem dem Ausdruck 
von Standlisten. 
 

 
 
7. Anlegen von Durchgängen/Rotten 
 
Rotten haben im System DAVID21 eine wichtige Rolle: einerseits wird mit der Rottennummer 
festgelegt, an welchem Tag und zu welcher Uhrzeit ein Wettkampf beginnt. 
Daneben ist die Kombination Rotte/Standnummer im System eindeutig, dies verhindert zum einen 
die Doppelbelegung von Ständen, andererseits kann somit auch die Ergebniszuordnung zweifelsfrei 
stattfinden. 

 

 
 
Je nach Meisterschaftsebene steuert die Rottennummer: 
• Auslosungsrotte ja/nein 
• Verknüpfung mit Folgerotten bei Wettkämpfen an mehreren Tagen 
• Zuordnung einer Trainingsrotte bei olympischen Disziplinen 
 
Für den Anfang werden diese Zusatzfunktionen nicht benutzt. 
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8. Anlegen des Zeitplans 
 
Alle Wettkampftage müssen mindestens einmal angelegt werden. Finden an einem Wettkampftag 
mehrere Disziplinen/Kennzahlen statt, so ist für jede Kennzahl ein Datensatz anzulegen. 
 

 
 
in der oberen Darstellung wurde der Kennzahl des Wettkampftages eine Rotte zugeordnet. Dazu 
wird auf der rechten Seite der Button "einfügen" (+) angeklickt, wonach alle Rotten des Tages zur 
Auswahl angezeigt werden - die gewünschte wird durch Anklicken ausgewählt und in den Bildschirm 
übernommen (siehe unteren Bildschirm).  
Die Vervollständigung der Durchgangszeit würde zur Ermittlung von Zeitüberschneidungen 
herangezogen, die Eingabe von Ständen und Teilnehmerzahlen M/E dient zur späteren 
automatischen Standeinteilung. Die Zuordnung der Rotte kann auch entfallen, wenn die Stände 
manuell zugewiesen werden. 
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9. Aktualisierung der Startgeldhöhe. 
 
Im System ist vorgesehen, dass für jede Kennzahl individuelle Startgelder für Mannschaften und 
Einzel erhoben werden können, die dann in Startgeldrechnungen für Vereine. Kreise usw. verwendet 
werden können. Die Einstellung erfolgt in 2 Schritten: 
• ein neues Mannschafts- oder Einzelstartgeld muss angelegt werden und 
• in der Kennzahldatei ist die jeweilige Kennzahl zu aktualisieren.  
 

 
 

10. Aktualisieren der Kennzahldatei 
 
In diesem Beispiel wird bei der Kennzahl 1.10.30 Luftgewehr Jugend ein Mannschaftsstartgeld von 
12,- Euro und ein Einzelstartgeld von 7,- Euro festgelegt. 
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Die Aktualisierung der Startgelder ist jedoch nur ein kleiner Teil der Einstellungen, die zu jeder 
Kennzahl getroffen werden müssen. Da jedoch die Maßnahmen hierzu zum einen sehr umfangreich 
sind, zum anderen aufgrund der gültigen SpO jedoch größtenteils standardmäßig festliegen, enthält 
die Basis-Datenbank bereits - wie schon eingangs erwähnt - alle gültigen Kennzahlen mit 
Standardeinstellungen. 
 
Je nach Meisterschaft kommen bei folgenden Angaben individuelle Einstellungen in Betracht: 
• wird eine Rekordliste geführt ja/nein? 
• werden auf der jeweiligen Ebene andere Schusszahlen verwendet (Anzahl Serien)? 
• gibt es auf der jeweiligen Ebene andere Unterkennzahlen in der Mannschaft? 
• Sollen Startgelder erhoben werden und ggf. welche bei Mannschaft und Einzel? 
• welche Ergebnisermittlung ist vorgesehen und nach welchen Kriterien sollen Ergebnisse 
zugeordnet werden? 
• Sind Zuordnungsbegriffe bereits gespeichert (aus maschineller Standeinteilung)? 
• Soll eine automatische Limitfestsetzung stattfinden? 
• Soll eine automatische Standeinteilung stattfinden und ggf. nach welcher Methode? 
• Sind Zusatztexte auf der Startkarte geplant und soll ein Barcode auf die Startkarte gedruckt 
werden (für elektronische Auswertung von Bedeutung)? 
 
Als Beispiel hier der Teil des Kennzahl-Gesamtbildschirms, auf dem die Auswahl des elektronischen 
Auswertungssystems getroffen wird.  
 

 
 
 
. 
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11. Anlegen von Teilnehmerdaten 
 
Bei größeren Meisterschaften werden die Teilnehmerdaten aus Meldedaten erstellt, die über eine 
Meldeschnittstelle eingelesen werden. Diese Daten können dann in verschiedenen Schritten 
bearbeitet und geprüft werden, wobei am Schluss normalerweise die Limitfestsetzung stattfindet.  
 
Nach der Limitfestsetzung findet dann eine Umwandlung der Meldedaten in Teilnehmerdaten statt. 
 
Es besteht jedoch jederzeit die Möglichkeit, Teilnehmerdaten manuell anzulegen und Stände 
zuzuteilen, was mit den nächsten Schritten beschrieben werden soll. Wählen Sie die Funktion 
"Teilnehmer/Starts" im sog. Schnellzugriffsfenster aus (siehe Punkt 2 dieser Anleitung). 
 
 
11.1 Erfassen der Schützen-Stammdaten 
 
In der Praxis ist es so, dass ein Schütze bestimmte persönliche Daten zu seinem Stammverein hat 
(Kopfdaten), zu diesen Daten werden dann im 2. Schritt ein oder mehrere Starts erfasst. 
 
 

 
 

 
Im oberen Bildschirm ist bereits die erste Start-Zeile zu sehen, deren Eingabeschirm vorher (nach 
den Kopfdaten) mit der Funktion "Einfügen" (+ im unteren Teil rechts) angesteuert wurde. 
 
Zur Anzeige eines bestehenden Starts geht man mit Doppelklick auf die gewünschte Start- 
Zeile. 
 
Die Erfassung der Teilnehmerdaten kann auch durch eine Offline-Mitgliederdatei unterstützt werden 
– das ist ein Ausschnitt der offiziellen Mitgliederdaten des Landesverbandes. Für den Echtbetrieb 
wird diese Datei auf dem Rechner bereitgestellt und bei der Erfassung des ersten Schützen 
(aufgrund einer Systemnachricht) ausgewählt. Danach können die offiziellen und damit fehlerfreien 
Teilnehmerdaten per Mausklick mit Name, Vorname, Mitgliedsnummer, Vereinsnummer, 
Vereinsname und Geburtsdatum übernommen werden 
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11.2 Erfassen von Starts 
 

 
 
Beispielhaft hier noch die Anzeige eines weiteren Starts, diesmal in der Unterkennzahl 1.10.31, da 
ja bei der Hauptkennzahl 1.10.30 in diesem Fall auch weibliche Jugendliche in der Mannschaft 
starten können, was im folgenden noch behandelt wird. 
 

 
 

Nach diesem Verfahren wurden im Beispiel insgesamt 4 Schützen mit jeweils einem Start erfasst 
(Startnummern 1 bis 4, Durchgang 1 Stand 1 bis 4). 
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12. Bilden von Mannschaften 
 
Sofern die Teilnehmerdaten aus Meldedaten gebildet werden, werden natürlich auch die 
Mannschaften automatisch aus den Meldedaten übernommen. 
 
Im Beispielfall haben wir 4 Starts manuell erfasst, wovon 3 Starts zu einer Mannschaft 
zusammengefasst werden sollen. Dies muss hier mit der Funktion "Mannschaften bilden" erledigt 
werden. Wählen Sie im Schnellzugriffsfenster das Feld "Mannschaften" aus, aktivieren Sie die 
Kennzahl 1.10.30 und klicken Sie danach auf "Mannschaften bilden". 
 

 
 
Im folgenden Bildschirm werden alle Einzelstarts der Kennzahl 1.10.30 und Unterkennzahl 1.10.31 
angezeigt. 
 
Wählen Sie jetzt die 3 Schützen durch Aktivieren aus, die Sie zu einer Mannschaft zusammenfassen 
wollen. Das geht durch Ziehen mit gedrückter Maustaste oder durch Anklicken mit gedrückter Strg-
Taste (Apple: Befehlstaste). 
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Nach dem Aktivieren klicken Sie unten auf das Feld "Ausgewählte Einzelschützen zu Mannschaft 
verknüpfen". Danach wird zunächst die Eingabe eines Mannschaftsnamens abgefragt, der ggf. auch 
von den Einzelstarts abweichen kann. 
 

 
 
Nach dieser Eingabe erscheint noch ein Kontroll-Bildschirm mit den 3 Starts unter dem 
vorgegebenen Mannschaftsnamen. 
 

 
 
Bestätigen Sie durch Anklicken des unteren Feldes "Angezeigte Mannschaft bilden". 
 
Die erfolgreiche Mannschaftsverknüpfung wird bestätigt. 
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13. Drucken von Kontrolllisten 
 
Nachdem Mannschaften und Einzelstarts komplett eingegeben sind, können zur Kontrolle und zur 
Information Listen ausgedruckt werden. 
 
13.1 Druck Alpha- und Nummernliste 
 
Diese Listen haben einen ähnlichen Aufbau, unterscheiden sich aber in der Sortierordnung. 
Im Beispiel wird die Alphaliste ausgewählt. 
 
 

 
 

 
Ohne Eingabe von Auswahlkriterien wird der gesamte Teilnehmerbestand ausgedruckt, in diesem 
Fall 4 Starts. 
 
Muster Alphaliste 
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13.2 Druck Wettkampfliste und Standliste 
 
Die Wettkampfliste zeigt sowohl Mannschaften als auch Einzelstarts und dient deshalb vor allem zur 
Information der Teilnehmer. Die Standliste ist vorrangig gedacht für die Standaufsichten oder die 
Waffenkontrolle bzw. zum Aushang am Stand. 
Beide Listen können im Bildschirm "Auswertungsgenerator" ausgewählt werden, nachdem auf der 
rechten Seite die gewünschte Kennzahl aktiviert wurde. 
 

 
 
 
Muster Wettkampfliste 
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Muster Standliste 
 

 
 
14. Erfassen von Ergebnisdaten 
 
Im vorliegenden Beispiel steht keine elektronische Auswertung zur Verfügung, sodass die Ergebnisse 
manuell zu erfassen sind. 
Wählen Sie zunächst im Schnellzugriffsfenster das Feld "Ergebnisse" aus, danach wird ein 
Auswahlfenster für die gewünschte Kennzahl angezeigt. 
 

 
 

 
Nach Kennzahlauswahl klicken Sie auf das Feld "Ergebnisse E,B,L", wonach ein Bildschirm zur 
Eingabe der gewünschten Startnummer (bzw. Rotte/Stand) angeboten wird. 
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Nach Eingabe der ersten Startnummer wird ein Schirm zur Ergebniserfassung angezeigt. 
 

 
 
Die Erfassung der Ergebnisse erfolgt standardmäßig mit Einzelschüssen, wobei zunächst die 
Schusswerte kleiner 10 eingegeben werden - danach können alle Zehner einer Serie mit der sog. 
"Restzehn-Taste" gefüllt werden, das ist die Taste "Komma" auf der numerischen Tastatur. 
 
Sofern nur eine Serienerfassung stattfinden soll (Anklicken des Auswahlbuttons in der Mitte), können 
nacheinander die Serienwerte eingegeben werden (dabei werden die Einzelwerte mit 
angenommenen Werten gefüllt).. 
 
15. Druck der Ergebnislisten 
 
Nachdem alle Ergebnisse erfasst sind, können für die abgeschlossenen Kennzahlen die Mannschafts-
und Einzel-Ergebnislisten gedruckt werden. Zwischen-Ergebnislisten sind jederzeit möglich. 
 
Dazu wird im Schnellzugriffsfenster das Feld "Auswertungen" ausgewählt, wonach wieder der 
Auswertungsgenerator erscheint. 
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Aktivieren Sie links die gewünschten Auswertungen und rechts die entsprechenden Kennzahlen. 
 
Danach werden die Ergebnisse aufbereitet, nachdem zuvor noch eine Bestätigung abgefragt wird. 
 
 
 
 
Muster Mannschafts-Ergebnisliste 
 

 
 
Muster Einzel-Ergebnisliste 
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16. Druck der Urkunden 
 
Als letzter Schritt einer abgeschlossenen Kennzahl können nun die Einzel- und Mannschaftsurkunden 
gedruckt werden. Im Beispielfall wird das Urkundenlayout des Hessischen Schützenverbandes 
verwendet, das ggf. an individuelle Wünsche anzupassen wäre. 
 
 
 
 
Muster Einzelurkunde                            Muster Mannschaftsurkunde 
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